ENTRO

Una giornata 2
: ESTIVO
artistico espressive

alla FATTORIA MUSICALE

07.45 / 09.00 INGRESSO / ACCOGLIENZA CNNNZ cdizione
'laccoglienza &€ un momento molto importante, soprattutto per i piu
piccoli che devono ricevere da subito una sensazione positiva: proposte di
gioco, carta e colori, conoscenza degli animali, musica... sorrisi e coccole!

M

09.00/12.30  LABORATORI CREATIVI 7T
Teatro, musica, DJ, cura degli animali, orto/natura, manualita, creativita,
psicomotricita, arte, inglese, giochi.

\[5/ 5]“ /2 Tra un Laboratorio e un Gioco c’e spazio per la MERENDA!
v in piccoli gruppi, suddivisi per fasce di eta. §i%
TN

Le attivita di svolgono all'aperto o negli spazi interni della struttura

SognoNumero

e 5 -

o 8 GIUGNO
12.30/13.00 1A USCITA (prima di pranzo)
4 SETTEMBRE
A SPASSO CON CLARA nel Rinascimen- 13.00/14.00 PRANZO dIaIIIe 7.45
. : o alle 17.00
to: laboratori creativi 14.00/ 14.30 2/ USCITA (dopo il pranzo)
GIOCO L'ARTE: artisti e tecniche 14,00/ 14.30 RELAX in GIARDING %\%
TEATRO: EVERYBODY & TRAMACCI :\ s ’ ’ Dopo il pranzo, nelle ore piu calde, € il tempo spontaneo per dal 2° anno
- socializzare, per raccontarsi agli amici, per consolidare amicizie, SCU?Ja infanzia
VITAIN FATTQRIA: £ per fare nuove conoscenze. al 5° anno primaria
natura e ambiente = Cé anche lo SPAZIO per i COMPITI! g%%
ENGLISH WITH FUN ! o a W ATI'I\:ITA’
, ; e 14.00 / 14.30 GIOCHI ORGANIZZATI DIVERSIFICATE
PSICOMOTRICITA PREERRSE L Per i piu piccoli: letture animate all'ombra degli alberi, ascolto di PER FASCE
MUSICA E DJ L7 canzoncine, giochi, ecc in uno spazio a loro dedicato. DIETA’

GIOCHI, TORNEI e piccole sfidel!
GIOCHI, SPORT E TORNEI

LETTURE ANIMATE sotto I'albero!

Tra un Gioco e l'altro c’e spazio per la MERENDA del pomeriggio!

16.30/17.00 3A USCITA - fine giornata! (&\/\%

ci vediamo domani! ///ﬁ

| compiti nel pomeriggio!
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